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Bu el kitabi; Bando'da calisan tim
caylak ya da deneyimli tasarimcilarin
bizim olusturdugumuz ortak dusunme
ve tasarim kultirune katilmasini
saglamak icin uretildi. Boylece hem
tasarim “dil”i hem de dustinme
metodolojisi anlaminda uretkenligi Ust
seviyeye tasimak istiyoruz.

Ba’'ndo Tasarim & Yaratim Felsefesi El
Kitabyni sadece calisanlarimizla degil
tasarima ve uretime 1lgi duyan herkesle
de paylasmanin bir sorumluluk
oldugunu dusunuyoruz. Umariz ilginizi
ceker ve tasarlamak adli bu uzun
yolculugunuzda size eslik eder!






Gegmis ve guncel bilgiler 1siginda,
konunun sanat ve kiUltlUrle i1liski-
si 1ncelenir. Arastirmanin bir c¢ok
sebebi vardir; En o6nemli sebebi ise:

Baglam

kurulmadan, icerik sadece bicim ic¢in

yaratilmis faydasiz bir gorsel an-
latima donlslir. Tasarimcilar, ileti-
sim faaliyetinde yalain, anlasilir ve
harekete gecirici bir rol Ustlenir.
Arastirma asamasi tUm tasarim slre-

cinin en can alici boluimiddzr.
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ARASTIRMANIN OZU
VE BAGLAM YARATIMI

Tasarim arastirmasinin amaci tasarim-
cinin yeni bir anlayis kazanmasi ve
tasariminda baglam olusturabilmesini
saglamaktir. Arastirma belirlenmis
zamanlarda, spesifik bir konu Uzerinde
okumalar yapmaktan ibaret olmamali-
dir. Merakli ruh yaratici kimligin
bir parcasidir. Bu zruha sahip olan
kisi cevresinde olup bitenlere karsi
duyarlilik goésterir. Duyarlilik ve
merak beraberinde hayat boyu devam
edecek surekli bir arayisi getirir.
Yani arastirma, yaratici ic¢in 1¢gl-
disel bir davranis haline gelir. Bu
arayis kisinin, insan davranislari
ve 1liskileri, politik ve ekonomik

sistemler, kUltlr, sanat, bilim ve
teknoloji gibi farkli disiplinlere
karsi her zaman 1lgili olmasini sag-
lar. Silrec icerisinde elde ettigi tim
bu kidltir ve bilgi birikimi tasarim-

ciya Onemli bir i¢ gord ve farkla
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populasyonlara karsi empati gelisti-
rebilme kabiliyeti kazandirir. Tasa-
rimc1 belli bir baglam cercevesinde
bu ic¢ gortleri fikirlere yansitir ve
tasarimlarinda belirli nlanslari et-
kilemek di¢in kullanir. Arastirmaci
kisinin kiltdrd ve sistemleri algi-
layisi onu diger zihinlerden farkla-
lastirarak yaratima 06zglinlik kazan-
diracak yetileri edindirir. Kdltir,
tasarim icin onemli olan sistemlerden
biridir cUnkd bu sistem birbirimiz
ile kurdugumuz iliskilerden, zTutin-
lerimizden, bakis acilarimizdan ve
inanclarimizdan ortaya cikar. KGl1tG-
rel elementler bize c¢ok tanidik ve
asikar oldugundan, kiltlrel bir sis-
temi nelerin olusturdugu anlamak 1ilk
bakista zorlayici olabilir. Ancak,
bariz olan konular hakkinda basit
sorular sormak, beklenmedik cevaplara

ve derin bilgilere yol acar.



KAYNAK
KULLANIMI

Yaratici bir projenin kaynaklarinin
edebl ve gorsel sanat eserlerinden
secilmesi gerekir cinkl bu eserler
tasarimcinin aradigi duygulari ve fi-
kirleri yansitan gercek gorsel ile-
tisim araclarini barindirir. Ba'ndo
ekibi olarak aradigimiz ilhami asagi-
da yer alan kaynaklarda bulmaya ca-
lisiraiz.

*wikiart.org

*artnet.com

*artsy.net.com
*artsandculture.google.com

Arastirma yaparken oOncelikle dogru
kaynaklardan isinize yarayacak ve-
rileri secebilmelisiniz. Amaciniz
dogrultusunda buldugunuz verileri
cO6zlmlemeniz ve bu verilerin c¢agri-
simlarini gozden kagirmamaniz gere-
kir. Kurdugunuz baglama uygun veri-
leri ayirt edebilmeniz, arastirmada

ilerlemenizi saglar.



Merakli
kimligi

ruh yaratici
N bir parcasidir.
Bu ruha sahip olan kisi

gevresmde olanlara

bera

karsi duyarhlik gosterir.
Duyarlhlik ve merak
berin
devam ed
bir arayisl

de hayat boyu
ecek surekl
getirr.



Bariz olan konular
hakkinda basif sorular
sormak, beklenmedik
cevaplara ve derin
pilgilere yol acar.




SANAT NEDEN
KAYNAK OLUR?

Sanat eserleri insanlik tarihinin
kGltdrind yansitir. Eserin barindir-
dig1 duygular, dislinceler ya da de-
neyimler izleyicide karsilik bula-
bilecek bir etki saglar. Bu etkinin
ne olabilecegini sorgulamak; estetik
algimizi gelistirir ve gorgumizi azr-
tirir. “Gordnir” sandigimiz seyi ye-
niden degerlendirip ona yeniden bak-
may1l ve farkli gormeyi saglamak da

sanatin 6zlnde var olan bir glctir.

ARASTIRMANIN
DERINLESMESI
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Arastirmaniz ilerlerken sizi farkla
yonlere gotlrebilecek bilgiler olabi-
lir, bu durumda amaciniza geri dondp
“Bu bilgi isime yarayacak mi?, so-
rusunu kendinize sormalisiniz. Bul-
dugunuz verileri, tasarimci gozlyle
tekrar degerlendirmek baglamda kal-
manizi, cagrisimlari gozden kagirma-
manizl saglar. Arastirma derinlesmesi
baglamdan uzaklasmak degil , baglamin

sinirlarini belirlemektir.






MOODBOARD

Moodboard, tasarim c¢izgisini belir-

leyen gorsel bir kaynaktir. Bu asa-
ma tasarimin gorsel, renk ve grafik
dinyasinin bir 6n c¢alismasidir. Bu
bakimdan ehemmiyet ile ele alinmasi
gerekir. Bir Ba'ndo lyesi her za-
man bu asamada dikkatli olur. Ba'n-
do i¢in yaratilan Pinterest kataloguna
ilgili is ic¢in bir board acarak tim

imajlari burada saklar.

STORYBOARD

Storyboard; film, animasyon, hareket-
li grafik gibi dinamik goériintilerin
sahnelerini gosteren grafik diizenle-
yicidir. Storyboard’un c¢izim ve de-
tay acisindan mikemmel olmasina gerek
yoktur.

Amac¢, planin nasil uygula-

nacagini gostermektir. Bugiin bilinen
sekliyle storyboard yaratma siireci,
1930'larin baslarinda Walt Disney Pro-

ductions tarafindan gelistirilmistir.
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Multitap No.3 moodboar caligmasi

MOODBOARD

Moodboard; zihnimizde bulunan 1imge-

leri, fikirleri ve kavramlari ile-

ten gorsel bir aractir. Moodboard

olusturmak, projeniz icin aklinizda-
ki vizyonu ifade etmenin bir yolu-

dur. Tasarimci 1yl sanilan bir fik-
rin tutkusu 1ile projesine baslarken
moodboard olusturmamissa baglamin-
dan uzaklasarak tutarsiz ve karma-
sik bir 1s ortaya c¢ikartma olaszi-
li1gin1 ylikseltir. Iletmek istedigi
mesajl kaybederek o6zglnllikten uzak-

lasir. Moodboard tasarimin genel fik-
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rini ve hissini yansitir. Fiziksel

veya dijital olabilir. Baskalarina
da bahsedilen fikrin genel hissini
aciklamak icin gorsel bir arac¢ olur
cUnkli fikirleri bir baska zihne sozel
olarak anlatmak manasiz bir c¢abadir.
Karsi tarafin zihninizdeki konsep-
ti anlamasi i¢in moodboard gormesi
gerekmektedir. Uygulama asamasinda
ortaya c¢ikan sorunlar moodboard Uze-
rinden c¢o6zilmelidir, bdoylece baglam
korunur tasarimda kotl siprizler ile

karsilasilmaz.
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STORYBOARD

Storyboard; hikayeyil gorsellestirme-
mize yarayan bir dlizenleyici, gorsel
haritadir. Anahtar karelere (keyf-
rame) odaklanmamizi saglar ve hika-
yenin akisini belirler. Storyboard
; bir hareketin yoénid/sekli, kamera
acisi, 1sik ve golge, kadraj, sahne-
deki 6gelerin veya oyuncularin konu-
mu gibi parametreleri, (ki bu teknik
O0zellikleri uygulama sirasinda degis-
tirmek oldukca zahmetli olacaktir)
farkla big¢imlerde denememizi saglar.
Boylece hikayeye en uygun teknigi
bircok farkli o6zellikle beraber de-
neyerek bulabilir; amaclanan etkiyi
pahalili olan cekim asamasindan oOnce
test edebiliriz. Storyboard’'un desen
veya grafik acisindan mikemmel olma-
sina gerek yoktur ancak anlatilanlar
net olmalidir. Cinkd amac planlarin

nasil cekilecegini gostermektir.
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Ba'ndo Uyesi, eskiz yapmadan bir ta-
sarimin uygulamasina baslamaz. Eskiz
belirlendikten sonra uygulamaya ge-
¢ilir. Ba'ndo Uyesi her zaman ya-

ninda Ba'ndo defterini tasir. Cunkdl

her an aklina uygulamak isteyecegi gu-
zel bir fikir gelebilir. Glizel fikirler
ucucudur. Ba’'ndo defteri bunun 1i¢in
bicilmis kaftandir. Ba’'ndo da herkes

¢lzer. Defterin hep yaninda olsun.



TASLAGIN OYKUSU

Kagidin Uzerine fikrimizin ilk lekesi
ya da daha glzel bir kelimeyle yan-

simasidir taslak, cizerlerin deyisiy-

le eskiz. Bu so6zcik Italyanca’da bir

Su sicramasi veya leke kelimelerinden

b24

tiremistir. Dogu’'da ise “miisvedde

ile hayat bulur, 1lgin¢ bir anlam
hikayesi vardir misveddenin, “sevad”

yani siyahlik, karaliktan dogarak

“karalama yapilmis olan”a evrile-

rek simdiki anlamini kazanir. Ayri-
ca eskiz, 1sikla da 1lgilidir, c¢Unkd
distincemiz, duygumuz, heyacanimiz,

sevincimiz ya da nesemiz aklimizda
iken bir bakima karanliktadir, giz-
lenmistir, gorUnmiyordur dis aleme,
bizdedir ama pek de bir dnem arz et-
miyordur kuytuda. Ufak bir kaivilcaim,
bir ic¢tepi ile disari fiskirdiga
anda 1sikla beraber bir anlam bul-
maya baslar,

gorinlir olur. 0 kagi-

da lekelenme ani ve elin kuvvetiyle
kagida sizmasi bedenimizde hapsolmus
bir baska varligin bizden ayrilmasina
benzer. Bu varlik goézimizin onlndedir
artik. Dlisledigimize c¢ok yaklasmistar
belki, belki yerini begenmemis uyma-
mistir dis dinyaya, belki daha cok
degisime 1htiyaci vardir.Disincele-
rimizin eskizleri kagitta var oldugu
stirece her an bicim degistirme oyu-
nuna hazir bir gerceklige doénisir.

| | |
Ba'ndo’da herkesin bir Ba'ndo def-
teri vardir. Bu defteri yanimizdan
hic ayirmayiz cinki sirekli disidnme
halinde olan bir tasarimcinin fikir-
lerinin ne zaman ortaya ¢ikacagini
veya bu fikri neyin tetikleyecegini
asla kestiremeyiz. Bir Ba’'ndo def-

terini eskitip farkli ve yeni bir

renge gecgme hazzi ise bambaskadir.
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Layout; ortaya konulan bir seyin

tasarimi, plani ya da dizenlemesi

anlamina gelir. *“Page layout” vyani

“sayfa diizeni” ise sayfada olan o&ge-

lerin (ylzeyin boyutu ve materyali

ayou

gibi teknikler de dahil olmak Uzere)
yerlesimi, boyutlandirilmasi gibi me-
selelerin 6nceden ¢dzimlenmesidir.Her
layout icinde marjinler ve matematik-

sel bir grid sistem barindirmalidir.



LAYOUT NEDIR?

Layout yapilacak tasarimin genel pla-
nidir. Tasarimin uygulanacagi ala-
nin tamamini ifade eder. Tim tasarim
0geleri secilen layout icine yerles-
tirilir. Bu baglamda layout olclleri
farkli olabilir. Layoutun sec¢imleri
yapilirken her zaman bir kac adim
ilerisi disunlilmeli ve konuya genis
bir spektrumdan tekrar tekrar bakil-
malidir. Ornegin; A4 baski uygula-
nacak bir dergi dig¢in 30x30 cm bo-
yutlarinda bir ylzey secip layout’'u
bu 6lcek icinde tasarlarsaniz, tim
emeginiz bir hi¢ olacaktir Bu ylz-
den tasaraimci layout planini c¢izerken
tasarimin uygulanacagi ortama karar
vermeli veya bu ortami bilmeli, su-
nus asamasindaki teknik ve c¢ogaltim
islemlerini kolaylastiracak c¢ozimler
getirmelidir. Yanda ayni ylzey ve
grid sistem kullanilarak olusturul-
mus farkli tasarimlar gormektesiniz.
Metin alanlari ve gorsel alanlar
kullanilarak farkli layout planlarz

gorsellestirdik.

VOLUPTATEM ESEQUE
SOLUPTABEA SED

Facid mos ad eos esequunt. Cus
modipsunte dolupta temped ut
exeribu sandae. Nam ventem apiet
occumet ullupicil magni od exerion
ratus millaut facepel iberitatur sunt
estet excepratio cor sunt ut harum
quam esed utemquossin nisquam
inctemporiam rehenim eostio tem re
qui te postios ditatiunto experibus
susandandunt ommodit quo
corepra nobist lam non nis quiam
de dolorro omnis quiae occaes
aliae volupti assequa speratem
quia nit od eosande bisquundit,
quam faceritis nosa venihic ipictiis
et moles ullor saperibea conectistion
rem dunt expligentus aut eserumg
uibeaque eos esequun duntissi
cus suntiatis alis aut aut es essitis
evendeb isciend icipitem quodictiunt
debitas prestiustion cus nonsent
aritist volorit, cus nim quid exceped
quatinctio illacep udantis ium et
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Facid mos ad eos esequunt. Cus
modipsunte dolupta temped ut
exeribu sandae. Nam ventem apiet
occumet ullupicil magni od exerion
ratus millaut facepeliberitatur sunt
estet excepratio cor sunt ut harum
quam esed utemquossin nisquam
inctemporiam rehenim eostio tem re
qui te postios ditatiunto experibus
susandandunt ommodit quo
corepra nobist lam non nis quiam
de dolorro omnis quiae occaes
aliae volupti assequa speratem
quia nit od eosande bisquundit,
quam faceritis nosa venihic ipictiis
et moles ullor saperibea conectistion
rem dunt expligentus aut eserumq
uibeaque eos esequun duntissi
cus suntiatis alis aut aut es essitis
evendeb isciend icipitem quodictiunt
debitas prestiustion cus nonsent
aritist volorit, cus nim quid exceped
quatinctio illacep udantis ium et
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BEA CON NAT VOLUPTATEM ESEQUE
RE NESTECULPA SOLUPTA

Bea con nat voluptatem
nesteculpa solupta

Iberis rerum faccat
Udi consequam
voluptia Omniaepta

Iberis rerum faccat.
Udi consequam
voluptia Omniaepta

Iberis rerum faccat
Udi consequam
voluptia Omniaepta

eatur? Lant
aut et vellacc uptur?

eatur? Lant
aut et vellacc uptur?

eatur? Lant
aut et vellacc uptur?

mi, non

mi, non

mi, non

Harum volupta
speris volesto
beriorepel
ipsunt ipsundis
ut re sae dem
reius, sumquae
cus vendit lab
ilNatem renis

Harum volupta
speris volesto
beriorepel
ipsunt ipsundis
ut re sae dem
reius, sumquae
cus vendit lab
ilUt ut il es ex

Harum volupta
speris volesto
beriorepel
ipsunt ipsundis
ut re sae dem
reius, sumquae
cus vendit lab

Nullorem et qui
quibusam ipsam
quia volleni ne

sinctis volorrorum

voluptam

rerro odita se
doluptatus atin
con repelestiur
aut rem quas et
omnihitaepre
dellaborpor
rentest, to
commolu
ptatemperio.
Nam, sit ut omnit
liqgue num et
eos eni voloris
dolut voluptatia
qui berci reratia
dolendis re
prae velitat
ectur? Quis des
dipsusd andent
voluptatur?

Is dollestion rem.

dolendis re
prae velitat
ectur? Quis des
dipsusd andent
voluptatur?

Ximus apici
beroreritio mint

officiandus dolupitatet

inimpererrum fugit,
quam simus, optatis
simetum volupta
cusamus.

Totae poritatur
apit, sunti aliciet

ea percient, qui
conet aped ea sedit
aligenimet alitent

sundis eos demr illtatiaesseque Is dollestion rem. optatempora vendige
dolendis re dolendisre  dolendis re
prae velitat prae velitat  prae velitat
ectur? Quis ectur? Quis  ectur? Quis
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omnihitaepre

lique num et eos
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experum aut aut
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experum aut aut




STANDART
BOYUTLAR &
DIN SISTEMI

Tasarimcilarin standart boyutlari bi-
lip kullanmasi 6nemlidir. Basili pro-
jelerde DIN sisteminin disinda bir
boyut, kagit fabrikasinda bu spesi-
fikasyona gore Ulretilmeli veya stan-
dart DIN boyutu icinden kesilerek
elde edilmelidir. Her 1ki yaklasim
da Uretim maliyetini arttairirken,
hi1zi ve seri Uretimi yavaslatar.
Yanda yer alan sema DIN serisinin
boyutlarini gostermektedir. Bir DIN
boyutunun her zaman diger boyuttan
iki kat blylik ya da 1iki kat klclik
oldugunu gérebilirsiniz. Ornegin; A6,
A7'nin iki kati A8, A7'nin 1/2 katz
bliytikligindedir. Bu aslinda katla-
nan her DIN boyutunun bir diger DIN

boyutunu Urettigi anlamina gelir.



A2

A5

A7

A6

A8

1NOAVT 10

Al

A3
AO = 841 X 1189 mm
A1l = 594 X 841 mm
A2 = 420 X 594 mm
A3 = 297 X 420 mm
A4 = 210 X 297 mm
A5 = 148 X 210 mm
A6 = 105 X 148 mm
A7 = 74 X 105 mm
A8 = 52 X 74 mm
A9 = 37 X 52 mm
A10 = 26 X 37 mm

papersizes.io/a/ adresi lizerinden din-
yvada kullanilan ve kabul edilmis tim
standart boyutlar: ogrenebilirsiz.






Sale!

Gridler, sayfa icinde yer alan grafik

ve gorsel ogeleri hizalamak, tekrar-
lamak ve konumlandirmak icin kulla-
kilavuzlar

nilan kilavuzlardir. Bu

izleyiciye goérinmez. Grid sistemi

kullanarak olasi tasarim sorunlarina

islevsel, mantikli ve estetik ¢ozim-

ler getirebilirsiniz. Grid sistemini
anlayabilmek ve wuygulayabilmek 1¢in
kutsal kitabimiz Josef Miller-Brock-
mann tarafindan yazilan “Grid Systems”

0grenilmelidir.



GRID SISTEM
NEDIR?

Her layout, icinde tasarima uygun
marjinler ve matematiksel bir grid
sistemi bulundurur. Gridler, sayfa-
daki o6geleri hizalamak, tekrarlamak
veya boyutlandirmak dic¢in kullanilan
ve 1zleyiciye gorlnmeyen kilavuzlar-
dir. Grid sistem; 1iki ve U¢ boyut-
lu ortamda calisan tasarimcinin gor-
sel problemleri ele almasini ve bu
problemleri sistematik ve pratik bixz
sekilde ¢6zmesini amacglar. Grid sis-
teminin kullaniminin islevli olmasi
icin tasarimci tim kriterleri dik-
katli bir calismaya tabi tutmalidar.
Tasarimcilarin blyidk cogunlugunun du-
zen kurmak icin boyle bir sistemden
habersiz olmasi veya anlayamamalari
ve dolayisiyla dizgin kullanmamala-

r1, bu sistemin kullaniminin ciddi

bir calisma gerektirdigini kanitlar.




GRID SISTEMIN &
AMACI NEDIR?

Kullanilan gorsel ve grafik 6gelerin
say1sinin azaltilmasi ve bunlarin bir
grid sistemine dahil edilmesi, izle-
yicide kompakt bir planlama, anlasi-
lirlaik ve netlik duygusu yaratir ve
tasarimin dizenini gosterir. Bu du-
zen, tasarimda verilen bilgiye daha
fazla glven duyulmasini saglar. Akil-
c1 ve anlasilir dizenlenmis basliklar,
alt basliklar, metinler, resimler ve
mansetler ile sunulan bilgiler sadece
daha hizli ve kolay okunmayacak, ayni
zamanda okuyucunun hafizasinda kala-
caktir. Bu bilimsel olarak kanitlanmis

bir gercektir ve tasarimci bunu slrek-

11 olarak dikkate almalidair.




6. seksiyona kadar go
worid kullaninustir,

re

reginiz sayfalarda bu




Hexbexrt
Bayerx

1900 Avusturya dogumlu grafik tasarimct,
ressam, mimar ve fotodgrafc¢i. Bauhaus’un
onemli isimlerinden olan Bayer hayatini
Uretime adamistir. Ozellikle avangard

fotomontajlariyla taninair.










Post Suprematizim

Istanbul
2020

Rus Avangard sanatci Kazimir Malevich o6ncUliglinde ortaya c¢ikan Sidprematizm
akimindan beslenerek olusturdugumuz Post-Siprematizm erken dbénem eserleri ve
manifestosu karsinizda! Peki Nedir Bu Post Slprematizm? Post Slprematizm;
temel olarak “saf duyguyu” geometrik sekillerin kullanildigi kompozisyonlarda

bulmaya c¢alisan yeni bir anlayistir.




FULL METAL
JACKET

Full metal Jacket : Bir tur mermti.
Bizim icinse ‘’'Full Metal Jacket'’,
savasin oOtesinde 1insan psikolojisti-
nin derinlerinde gezinmisS c¢arpici bir
Stanley Kubrick filmi. Filmin zitlik-
Liklarla dolu havasini bir Kubrick

edasiyla yeniden sekillendirdik.

4 tuB’-ICL‘J

STARLE

IN VIETRAM,

THE WIMP

poEsn't
blow

1T suLks

Isul Aktas Isil Aktas

STRlLEN d'TBRICA"S

FULL METAL

Gizem Giiney Gizem Giiney Isil Aktas

JAGKET

Stanley Kubrick’s

FULL
METAL
JACKET

|
¢ |
|

Vedat Ozgiimiis







Matematik ve sanatta kullanilan, bir bir orandir. Ba’'ndo ekibi i¢in altin
blitdnin parcalari arasinda saglana- oran tasarimin hayati bir parcasidir
bilecek mikemmel uyumu gosteren ge- ve bu hayat 1:1.6 formidlinde nefes

ometrik ve sayisal bulur.



TASARIMDA
ALTIN ORAN

Altin oran, matematik ve sanat-
ta kullanilan, bir bitdnin parcala-
r1 arasinda saglanabilecek mikemmel
uyumu gosteren geometrik ve sayisal
bir orandir. Kompozisyon olusturu-
lurken, hiyerarsik yapi belirlendik-
ten sonra grafik 6geler altin ozran
baglaminda layoutta kullanilmalidir.
Ama¢ 1zleyicinin algisini istenilen
yere yoneltmektir. Asagida sematize
edilen tablo layout ig¢ine yerlesti-
rilerek altin oran yazi tiplerinin
punto boyutlarina karar verirken de
bu orandan yararlanilmalidir. Orne-
gin baslik (header) puntosu 96 olan
bir yazi tipinin, govde metin (body
text) puntosunu dogru bir sekilde
olustrumak icin 96:1.6=60 1islemi vya-

pilir.

Ix1

2x2




3x3

TIPOGRAFIK
ALTIN ORAN

9,156 === Punto
6

23,438 P_unj:g_

37,5 Puntc
60 Pu_




GOLDEN
TYPEFACE

Tasarim calismalarinda en sik karsi-
lasilan sorun, kural ve baglam taban-
11 bir sistem kullanilmadan yaratil-
malaridir. Dogru bir hiyerarsik yapi
icin yazi tipi bosluklari (font spa-
ces) dogru satir ylksekliginde (line
height) olmalidir. Bu, tasarimda mi-
kemmel estetigi yakalamak icin onemli
bir noktadir.

Golden typeface; gra-

fik, web, UI tasarimcilari ve tasarim
endlistrisindeki diger bircok sanatgi
icindir. Bando Lab Golden Typeface,
sisteminizi tipografik olarak olustuzr-
Bu eklenti ile,

manizi saglar. yazi

tipi boyutlaraini altin orana gore

hesaplayabilir veya metin alani yik-

w1 w2 H3 H4 H5 H6 H7 H8

sekligini (text area height) girip

dogru yazi tipi ylksekligini (font
height) 06grenebilirsiniz. Extension’1
indirmek i¢in tiklayiniz. Yukarida
Golden Typeface kullanilarak hesap-
lanmis tipografik boyutlama sistemine
bir o6rnek bulunmaktadir. Tasariminiza
uygun boyut sistemini belirledikten
sonra hiyerarsiyli bu 06lclilere sadik
kalarak korumalisiniz. Ornegin baslik
(heading) boyutunu H1 olarak belir-
lediyseniz alt baslik (subheading)
H2, govde metni (body text ) H3-H8

olarak sec¢ilmelidir.



Calculate Typographic
Golden Ratio

Golden Ratio

BRILIANT
IDEAS
LOOKS CRAZY! Typeface Height TYPOGRAPHIC SYSTEM

MAKE TYPEFACE T 63.6px,39.3px,24.3px,15px
DESIGN P m—— e e

LIKE A PRO! Type Area Width §§ @15px Golden Scale
Input Text Area Width WIDTH

. Golden Ratio (1.618) Medium Ratio (1,

Yanda 355 px yatay d6lclye sahip ala-
nin icerisine metin; vyazi tipi bo-
yutu 19pt, satir arasi boslugu 23pt
ile Golden Typeface (zerinden hesap-
lanarak yerlestirilmistir. Onceden
-l—y_ belirlenmis bir alan iginde en dogru
. metin yerlesiminin nasil yapilacagini
pography GOldeﬂ Ratlo Golden Typeface kullanarak 068rene-
bilirsiniz.Ornegin 150 px yatay ©61-
clye sahip bir alan icin kullanila-
cak metnin yazi tipi yliksekligi dicin
15px, 12px, 10px, 8px, 7px, 5px bo-
yutlarindan biri secilmelidir.Secilen

boyuta gore satir arasi ylksekligi

(line height) hesaplanmalidir.
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